PELIOHJEET
ASUMISEN
OPETUS:
OMASSA
KODISSA

Ohje opettajalle
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PELIN TARKOITUS JA
TAVOITTEET

Asumisen opetus -peli on valmis oppimisen kokonaisuus,
jonka avulla annat nuorelle evaita loppuelamaan.
Pelin tarkoitus: Edistaa asumisen taitoja ennen itsendisen
asumisen alkamista. Peli johdattelee taloyhtiomaailman
rooleihin, vastuisiin ja oikeuksiin seka hyvaan
naapuruuteen. Peli tuo asumistaitoja esiin positiivisesti ja
voimaannuttavasti.
Kenelle: Opettajille opetuskayttoon. Pelin sisallot on
suunnattu erityisesti ylakouluikaisille, itsendistymisen
kynnykselle.
Oppimistavoitteet:
1. Tiedon muutos: Pelaaja ymmartaa roolit, toimijat,
vastuut ja oikeudet taloyhtiossa
2. Kaytoksen muutos: Ymmarrys oman toiminnan
vaikutuksista
3. Tunteen muutos: Positiivinen vire, voimaannuttaa
arkeen, rohkeus, parjaan

isannointiliitto



PELIN KULKU

e Pelin kesto: n. 40 min

e Tarvittavat laitteet: Pelilaite jokaiselle ryhmalle. Voi olla
puhelin, padi tai tietokone.

* Yksin vai ryhmadssa: Ryhmassa, suositus n. 3-5 pelaajaa /
ryhma

e Opettajan rooli:
* Kirjautuminen Seppoon ohjaajana
* Pelitunnuksen jakaminen oppilaille
* Luovien tehtavien arviointi

hy
* Esimerkki oppitunnista 60 min: o F\
e Alustus ja ohjeet n. 10 min i= B 5
* Pelaaminen ryhmissa n. 40 min "1
* Loppukeskustelu n. 10 min > ‘:’
) ' - o=
e Tarina: ot
o <
Havu on muuttanut vuokralle ensimmadiseen omaan %ez‘
kotiin. Taloyhtion saannot ja tavat tuntuvat vierailta ja <=

moni asia pohdituttaa. Auttakaa Havua luovimaan E
taloyhtion arjessa ja ratkaisemaan eteen tulevia
kysymyksia.
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Etsi kirjastosta

PELIN LATAAMINEN 2 oo

=

Mene Seppo-kauppaan* > Lataa sponsoroitu peli.
Lisaa aktivointikoodi: Omassakodissa (Huom! Iso
kirjain, jotta loytyy)

N

K.I.Ikk:'aa Lataa Asumisen opetus: Omassa
Tayta lomake kodissa

Kllkkaa ”AktiVOi” (@ 18 tehtavaa, 3 pelilautaa ¥ & i
Saat tunnukset sahkopostiisi.

o u e W

. SPONSOROITU

Ks. Kirjautumisohjeet seuraavalta sivulta. e

Asumisen opetus: Omassa

*Jos linkki ei toimi, kopioi osoite: https://create.seppo.io/shop/games kodissa
14.3.2025 14.00.47
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https://create.seppo.io/shop/games

PELIIN KIRJAUTUMINEN
PELIMESTARINA

Mika on roolisi?

.
Mene osoitteeseen: https://create.seppo.io/login G] B
7
Klikkaa: Pelimestari (= joka peluuttaa pelia ) . .
(=] P P Pelaaja Pelimestari
ryh ma I Iee N ) Anna koodi ja aloita pelaaminen 'If;rljl?t:i;ies;isii?e}godaksesija
. . Syota koodi
Cirjauds : EXl | e
TAI
Jos et ole aktivoinut pelia kayttoosi, katso - e
\\Ja emp ia /\ aaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaa

edelliselta sivulta ”Pelin lataaminen”

isannointiliitto



https://create.seppo.io/login

PELIN VALINTA

 Sinulle avautuu kirjautumisen jalkeen Omat
pelit ndkyma. Avaa peli muokkaustilaan, jotta
paaset kaynnistaméaan pelin pelaajillesi
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-~ Omat pelit

seppo’
a B
\,\__—l— UuUSI PELI
o Dashboard +
Uusi peli
Eﬂ Raportit

Asumisen opetus: Omassa
kodissa




Pelin kdaynnistaminen

@ anna-.
SEPPO TE..

Avaa peli muokkaustilaan. Voit kdynnistaa pelin 22 Lisaa ihmiset
”Lisaa ihmiset” - asetuksesta, joka loytyy pelin

?
oikeasta ylakulmasta. Kaynnista peli Kdynnista peli- Ohjaajat

painikkeesta.
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PELAAJIEN
KIRIAUTUMINEN JA 5@ ® -
KO O D I 22 Lisaa ihmiset [ KAVHNISTA PELI ]

LESATYT PELAAJAT

Pelaajat voivat kirjautuvat nyt peliin sen QR- tai PIN-
koodilla. Loydat pelisi kirjautumiskoodit pelisi “Lisaa

et valkosa B
4 Li%dis x ".-.. h

LISAA PELAAIAT

Pelaa)ia e ole viela isatty

JAA KIRJAUTUMISTIECOT PELAATILLE
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TEHTAVIEN ARVIOINT]
1/2

* Tehtavat-painikkeesta loydat pelin tehtavat.

* Jos joukkueita on paljon, voit suodattaa
joukkuieden ja tehtavien mukaan

e Kun tehtava nakyy eri varilla, on saapunut
arvioitava tehtava. Klikkaa nuolta kyseisen tehtavan
kohdalla oikealla.
* Naet arviointia odottavat vastaukset.

Tarkemmat arviointiohjeet seuraavalla dialla.
e Klikkaa painiketta Arvioi.
e Tehtavia ei tarvitse avata tai sulkea.
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Listo / toulukke = 3

Vastaukset Joukkuselita:

Kaikki joukkueet

Tehtévien J¥rjestys

12 nimi - B Tehtava

uotu

O CE

NEyté tehtévien nimet pelllaudalla

- N - -~
&~  Kaikki tehtavat v RS

Vastausten Jrjestys
© Vastausaiks w

0 wastausta arvicimatta

1. Asukastiedotteen cudot kasitteet ®A\roinna

10. Ketivakuutus

1. Pikatehtéava

2 Pikatehtava

3. Kedin &tékat: tunnistus

4. Otékat: Miten toimin?

5. Mita 83ni3 pita3a sietda?

® Avoinna

@ Ayginna

@ Awoinna

® Avoinna

® Ayginna

@ Awoinna

& Joukdueen nimi

Arvioimatta: O
Vastauksia: 21

Arvioimatta: O
Vastauksia: 13

Arvicimatta: O
Vastauksia: 12

Arvioimatta: O
Vastauksia: 21

Arvioimatta: O
Vastauksia: 21

Arvicimatta: O
Vastauksia: 18

Arvioimatta: O
Vastauksia: 16



TEHTAVIEN ARVIOINTI 2/2
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O

I_-“ 8, LatTlak sl
puhadlstus

TR BN T

TEHTAVA: ERsikBl havalnnollictavs |4 hybyt ohlevides (max § min)
Lattiakainon pUnOETEmLerta. LaTiad vaotauiosic Nl videcon

s videon thrkein pointti.

Tehtava ja joukkueen vastaus

Vatlaus loukkpesits Teslatsanpalaver

A

Arviointiobjeet

Arviointichieissa on kerrottu
hyvan vastauksen elementteid
Jja mallivastaus.

Tearee maliceroe.

Teaive ety hatrusal

Porarans voi ols rmarkky

* Lattakans karratiss puhdizias sharndlizess

Hurrtakes kufwnkin, eiis ayun tuklsstoreen e veuriosuneen
T # kOBl B luy Brnptniegsile Oue silaen
TUCKkEnancKmen Tl huoboyFeison

REEyTIS

= Egukionen vestuulle on Fuclehtis lisekeivon pukdizsemizets

- THF 3 Dokl BEUTAEEN 18 vl B e HHEN BTHER 00 haralu ) Kol v

Lo o Bl

Anna pisteet joukkueelle.
Kinoita numero tai kayta
liukukytkinta.

o b EprBEeTy T L heejale

-._.________- -__,

LR e

Tassa voit antaa sanallista
palautetta.

.-""'-.-.-..

Tabennetul calavtiest

Tdg Ariipanarns

- Letnakarg pwhob mwetnen poismemale laTrake vin kit 8 Dodngbane

Jos haluat tallentaa kommentin

kaytettavaksi muillekin joukkueille, klikkaa
painiketta Tallenna.

Lopuksi klikkaa Arvici. Arviointi |ahtee
loukkueelle.

Tai jos haluat pyytaa korjausta
vastaukseen klikkaa Pyvda korjausta.
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Anna meille palautetta pelista? .

. Ann-mari.sandholm@isannointiliitto.fi

Isannaintiliitto
PL 1370, 00101 HELSINKI
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Kiitos
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